JAK NA TO (jak namalovat nejzajimavéjsi obraz)

Malovani do obrazu:

2) V menu Ateliér si vyberte z galerie téma (nap¥. 1) Kliknéte na VSTOUPIT\

Elegance), kde jesté neni plny pocet maliit, a
kliknéte na ného
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4) Program Davilee vam piidéli dvé poli¢ka. Kliknéte napf. na E5.

3) Otevre se vam graficky editor, a

POZVAT MALIRE

5) Dokud nenamalujete obé policka, a neulozite je

muzete malovat. Funkci jednotlivych

davilee.com/cs/theme/tutorial/intro

l» tlacitek si vyzkousite na Www.

(Ulozit finalné), nezobrazi se vam, co je
nakresleno v ostatnich polickach

l

6) V menu Ateliér vpravo ve zlaté stuze kliknéte na
Zalozit obraz. Za pomlcku napiste nazev obrazu.
Zvolte pocet policek, to je pocet malift do
jednoho obrazu (8,16 nebo 32). Do ramecku
Popis napiste struény navod pro druhé malife, jak
by mél asi obraz vypadat, nebo jaké barvy pouZzit,
apod. Staci stru¢né vyjadieni v délce minimalné
1(30 znakt. Maximalni pocet znaku je 1000.

7) Poté vyuziite tlagitek pro Facebgok nebo Twiter
a pozvéte pratele. Nebo pozvéte dalsi maliie
pomoci mailti — viz POZVAT MALIRE

Za\pzit obraz

0’ Zalozit obraz

hlasovat. Cim vice hlasu ziskate, tim vét$i mate Sanci ziskat co

8) Jakmile v8ichni spoluautoii domaluji své poli¢ka, obraz se piesune do Galerie, a miiZete zacit

nejvice cen.




Malovanim do spolecného obrazu se stavate soucasti néceho opravdu velikého.
MiiZeme spole¢né stvorit néco svétové originalniho a jedine¢ného.

1) Maluyje se na zadané téma.

2) Nikdo doptedu nevidi, co je uz nakresleno.

3) Kazdy spoluautor maluje dvé policka a
navazuje na sousedy.

P¥i malovani existuji tfi jednoducha pravidla: osem <0 06;‘42@; A tv?

Vyuzijte svoji intuici, fantazii a pfedstavivost.
Navazujte na své sousedy. Je to jako v realném
zivoté¢, kde jsme vzdy soucasti nékteré
spolecenské skupiny (rodiny, Skoly, spolu-
pracovnikii v zaméstnani, zakaznikd apod.).
Ucime se, pracujeme, planujeme, ale do
budoucnosti nevidime. Proto ani nevidime, co
je nakresleno v ostatnich poli¢kach.

Dodrzujte tento postup:

1) Vyberte sitéma.
a) prectéte si popis obrazu, vstupte do obrazu, a podivejte se, kde mate své policka. Kliknéte
na poli¢ko, a malujte
b) propojte své sousedni malby jednoduchymi liniemi
c) pokud ma kazdy soused jiné barvy a Cary, propojte je tak, Ze udélate prechody mezi barvami

2) Dotahujte své malby a linie az k okrajum.
a) pokud zacinate jako prvni a nemate na koho navazat, zvolte libovolné odstiny a linie.
Nepfemyslejte pfili§ nad tim, co namalujete, nechte se vést svou intuici
b) dejte malifim kolem vas maximum informaci o tom, jaké jste zvolili barvy a ary (to je kolem
vasich okraju policek)
C) postupuijte tak, Ze nejprve namalujete jakékoliv linie pfes celé vase kreslici poli¢ko tak, aby
méli v8ichni sousedi na co navazovat, a teprve potom vykreslujte detaily

3) Namalované poli¢ka ukladejte.
a) nenechavejte si rozmalované policka (to je Ulozit rozpracované), nebot vam sousedé
mezitim zméni okolni malby, a vy budete muset sva poli¢ka predélavat
b) pokud néjaké policko rozmalujete, tak ho zarover domaluijte, a dejte Ulozit finalné.
C) po namalovani a uloZeni obou policek finalné v jednom obraze se vam zobrazi véechny
ostatni poli¢ka

4) Vyzkousejte si malovani. Vstupte do www.davilee.com/cs/theme/tutorial/intro




